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PROGRAMA SINOPTICO:

Definicion de tipos de datos. Variables, constantes, operadores y expresiones. Instrucciones de
| control de programa. Entrada y salida de datos por pantalla y por impresora. Modularidad. Declaracion
- de funciones. Argumento de las funciones. Reglas de ambito de las funciones. Uso de la memoria:
| sus zonas preasignadas y libres. Concepto de puntero. Estructuras. Referencia a elementos de una
festructura. Arreglo de estructuras. Clases y objetos. Argumento por defecto de funciones. Relacion
- entre clases y estructuras. Funciones de linea.

' PROGRAMA DETALLADO
EMA 1
- Definicion de tipos de datos. Variables. constantes, opsradores y expresiones. Instrucciones de
- control de programa. Entrada y saiida de datos por pantaila y por impresora. Lectura vy escritura de
- archivos en disco. Funciones de biblicteca. Arreglos unidimensionales. Arreglos bidimensionales.

 TEMA 2: Creacion de Librerias

Modularidad. Declaracion de funciones. Argumento de las funciones. Regias de ambito de las
funciones. Llamada por valor y llamada por referencia. Recursividad. Procedimiento o funciones gue
- no devuelven valores. Unidades o archivos cabecera. Creando unidades. Programando por maduios.
| Enlazando mddulos de programa. Funciones graficas y de pantalla.

 TEMA 3: Punteros

‘Uso de la memoria: Sus zonas preasignadas y libres. Concepto de punteros. Punteros y arreglos.
| Punteros a arreglos de caracteres. Arreglos de punteros. Punteros a punteros. Punteros a funciones.
Funciones de asignacidn dinamica de memoria. Usando punteros con memoria dinamica.

' TEMA 4: Tipos de Datos Derivados

Estructuras. Referencia a elementos de una estructura. Arreglos de estructuras. Paso de estructuras a
funciones. Punteros a estructuras. Acceso a punteros a estructuras. Arreglos y estructuras dentro de
estructuras. Uniones. Enumeraciones. Portabilidad.
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| TEMA 5: Programacién Orientada a Objetos

Clases y objetos. Argumento por defecto de funciones. Relacion entre clases y estructuras. Funciones
de linea. Herencia multiple. Paso de objetos a funciones. Arreglos de objetos. Punteros a objetos.

| Pasando objetos por valor y por referencia. Manejo gréfico de pantalla usando objetos.

| HORAS DE CONTACTO

Dos (2} horas semanales de practica
i Tres {3) horas semanales de teoria
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